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I doloisits

ette année encore, Nous avons passé « un mois de centre
formidable », comme le disait notre chanson.
Malgré la canicule, « animatrices et animateur » : Christine,
Marie-Josée, Mathilde, Sandra, Valérie et Mathis, « toujours
joyeux » ont su nous divertir avec des grands jeux : notre jardin
pour laTerre, rallye cuisine, aider le clown a retrouver sa valisette...
ainsi que de nombreux autres comme des jeux de connaissances,
de la zumba et de la danse africaine. Beaucoup d’activités ma-
nuelles comme la décoration de pots en terre cuite, la fabrication
de jeux de morpion ou la fabrication de marionnettes.
Nos grandes sorties. . ., Cétait génial 1! Une sortie au club de po-
neys, le Parc des Félins, la ferme de la Marque et ses animaux
et surtout ASTERIX.
Vivement I'année prochaine! ®

ut au long de fete
les ados ont participé
activement et avec
enthousiasme aux dif-
férentes et nombreuses activités
proposées par le centre de loisirs
de Saint Parres aux Tertres.
En moyenne, une ftrentaine
diadosafréquenté le centre quo-
tidiennement.
Léquipe constituée de Manon,
Thomas et Valentin a propose
cles activités variées.

Les grands jeux ont permis de
créer des liens, de samuser tout
en restant au Centre. Chaque fin
de journée était rythmee par le
| rituel de ce mois de juillet: le ten-
| nis de table.
|

Une semaine de repos bien me-
tité pour les ados et cest reparti
de plus belle pour une dermniere
semaine de folie, le bubble
bump étant parfait pour sexpri-
mer et tester sa force. Les éclats

I a faflu dés le début trouver une cohésion dequipe, pourque,  de rire fusent en méme temps gue les batailles deatl en ces

lors de tentrée dans koezio, les muscles de tous servent pour  fortes journées de chaleur. Voila déja venu le moment de se

se débrouiller et réussir & etre léguipe de la journée. dire au revoir. Pour se faire, guel meilleur endroit que les ma-
néges a sensation du parc Astérix ? Nous avons repris le bus,

Uadresse et la dexterité étaient également au rendez-vous lors  latéte remiplie de souvenirs. Déja pressé de revenir fannée pro-

de lexcursion en kayak ot il fallait esquiver les branches mais  chaine pourvivre encore plein daventures.

aussiles autres kayaks sans quoila chute dleau étaitinévitable.
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CETTE ANNEE ENCORE, LE CENTRE DE LOISIRS S'EST MOBILISE POUR PARFAIRE
L'EPANOUISSEMENT DES ENFANTS DE LA COMMUNE ET DES ENVIRONS,
LUDIQUEMENT, CULTURELLEMENT, MORALEMENT, PHYSIQUEMENT MAIS
EGALEMENT MANUELLEMENT, PROPOSANT PAR CONSEQUENT UN LARGE PANEL

ouveauté de cet été 2018, les ma-

tinées ne sont plus jalonnées par

des activités variées, mais par des

thémes riches et nombreux, que
les animateurs garnissent de leurs crus. Ainsi,
ils se sont initiés aux Jeux en Bois, tel que le
Kubb ou indétronable Molky, mais égale-
ment au jeu du palet. Il y eut le Monde Ma-
rin, ou les animateurs déguisés en pirates
ontfait voyager les enfants a travers les mers
et les océans. Avec le théme Dinosaure, les
enfants deviennent des testeurs, se retrou-
vant propulsés dans un tout nouveau jeu vi-
déo plongeant le joueur dans la Préhistoire
alarencontre de gros lézards.

Les activités a la carte de l'aprés-midi étaient
également des festivités, permettant aux
enfants de choisir ce quils souhaitent prati-
quer, en fonction de leurs affinités et de leurs
golts. Chacun est comblé par les innom-
brables possibilités qui soffrent a lui : activi-
tés manuelles, culinaires, culturelles ou spor-
tives. Tout le monde y trouve son bonheur,
notamment avec Kick Ball, Dodgeball,
Décoration de pots de fleurs, Sucettes
Madeleines et Crosse Canadienne.

Lincontournable d'un centre de loisirs, le
Grand Jeu. Ces demiers permettent aux
participants de voyager a travers le monde
par lesprit. Dans Mystére au Musée, ils ont
découvert que leur centre de loisirs fut
convertit en musée pour la journée. lls ont
~ aidé les guides a retrouver une ceuvre éga-
rée. Ce grand jeu leur permit de sinitier au
monde de lart pictural : Picasso, Da Vindi,

L oot 2.

D'ACTIVITES ET DE SORTIES.

Cubisme. Tous ces thémes nont plus au-
cun secret pour eux. Il y a eu également le
Sceptre d'Osiris qui leur fit visiter le monde
des divinités anciennes et de la mythologie
ou Mission Impaossible, incarant de futurs
agents secrets. Les enfants se sont évadés
durant trois heures, en jouant en équipe et
affrontant leurs camarades.

Coté sorties, on peut notamment citer le
Parc des Félins. Les enfants sont allés ob-
server une multitude de félidés des quatre
coins du monde, se pavanant dans de
vastes enclos ol l'on sest efforcé de re-

créer leur habitat naturel. On peut égale-
ment citer la journée a ASTERIX. Les en-
fants se sont émerveillés dans ce parc
gigantesque par un temps clément et
agréable. Il y en avait pour tous les golts,
spectacle de dauphins, attractions a forte
sensation comme ['Osiris, a moyenne
comme I'Hydre de Lerne ou & pefite
comme le Défi de César. Ce dernier pro-
posant de devenir un légionnaire romain
au service de Jules César avant daller af-
fronter les Irréductibles Gaulois ®

Nicolas BODEIN



